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Propozicie k Organizaénému poriadku predmetovej sut'aze
Turnaj mladych fyzikov
pre 20. ro¢nik, Skolsky rok 2011/2012

Zadania sutaznych uloh v anglickom jazyku su uvedené v dodatku 1

Zadania sutaznych uloh v slovenskom jazyku su uvedené v dodatku 2

Zadania sutaznych uloh pre regionalne kola su uvedené v dodatku 3

Pravidla sutaze zahfiajuce najnovSie zmeny pravidiel zavedené na medzinarodne;j
urovni a pravidla regionalnych kol su uvedené v dodatku 4

Na celostatnom kole budu v slovencine prebiehat etapy fyzbojov k uloham 2, 4, 5,
11, 14, 15 a 17, ostatné etapy budu prebiehat v angli¢tine.

Terminovy plan jednotlivych sustredeni a samotnej sutaze:

Uvodné sustredenie — 18. az 21. oktdbra 2011, Bratislava
Regionalne kola — 29. marca 2012, Bratislava, Zilina a Kosice
Celostatne kolo — 2. az 4. maja 2012, Bratislava

Otvorené rakuske kolo TMF — maj 2012, Leoben, Rakusko
Vyberové sustredenie pred medzinarodnym kolom — jun 2012
Pripravné sustredenie pred medzinarodnym kolom — jul 2012

Medzinarodna sutaz — 20. jula az 27. jula 2012, Bad Saulgau, Nemecko

Zlozenie druzstva na otvorené rakuske kolo TMF uréi OK TMF v spolupraci
s odbornou porotou hned po skonceni celostatneho kola. V pripade, ak by sa
otvorené rakuske kolo TMF uskuto¢nilo pred konanim celostatneho kola, uréi OK
TMF zlozenie druzstva s prihliadnutim na vysledky regionalnych kél. Vzhladom na
podmienky uc€asti maju prednost’ Studenti z nizSich roCnikov a ti Studenti, ktori sa
nemo&zu zucastnit na medzinarodnom TMF.



Anglické znenie uloh 25. ro€nika Medzinarodného Turnaja Mladych Fyzikov

20. az 27. jula 2012
Bad Saulgau, Nemecko

1. Gaussian cannon

A sequence of identical steel balls includes a strong magnet and lies in a nonmagnetic
channel. Another steel ball is rolled towards them and collides with the end ball. The ball at
the opposite end of the sequence is ejected at a surprisingly high velocity. Optimize the
magnet's position for the greatest effect.

2. Cutting the air
When a piece of thread (e.g., nylon) is whirled around with a small mass attached to its
free end, a distinct noise is emitted. Study the origin of this noise and the relevant
parameters.

3. String of beads

A long string of beads is released from a beaker by pulling a
sufficiently long part of the chain over the edge of the beaker. Due to
gravity the speed of the string increases. At a certain moment the
string no longer touches the edge of the beaker (see picture).
Investigate and explain the phenomenon.

4. Fluid bridge

If a high voltage is applied to a fluid (e.g. deionized water) in two beakers, which are in
contact, a fluid bridge may be formed. Investigate the phenomenon. (High voltages must
only be used under appropriate supervision - check local rules.)

5. Bright waves
llluminate a water tank. When there are waves on the water surface, you can see bright
and dark patterns on the bottom of the tank. Study the relation
between the waves and the pattern.

6. Woodpecker toy
A woodpecker toy (see picture) exhibits an oscillatory motion.
Investigate and explain the motion of the toy.

7. Drawing pins

A drawing pin (thumbtack) floating on the surface of water near
another floating object is subject to an attractive force. Investigate and explain the
phenomenon. Is it possible to achieve a repulsive force by a similar mechanism?

8. Bubbles
Is it possible to float on water when there are a large number of bubbles present? Study
how the buoyancy of an object depends on the presence of bubbles.



9. Magnet and coin

Place a coin vertically on a magnet. Incline the coin relative to the magnet and then release
it. The coin may fall down onto the magnet or revert to its vertical position. Study and
explain the coin's motion.

10. Rocking bottle

Fill a bottle with some liquid. Lay it down on a horizontal surface and give it a push. The
bottle may first move forward and then oscillate before it comes to rest. Investigate the
bottle's motion.

11. Flat flow

Fill a thin gap between two large transparent horizontal parallel plates with a liquid and
make a little hole in the centre of one of the plates. Investigate the flow in such a cell, if a
different liquid is injected through the hole.

12. Lanterns
Paper lanterns float using a candle. Design and make a lantern powered by a single tea-
light that takes the shortest time (from lighting the candle) to float up a vertical height of
2.5m. Investigate the influence of the relevant parameters. (Please take care not to create
a risk of fire!)

13. Misty glass

Breathe on a cold glass surface so that water vapour condenses on it. Look at a white lamp
through the misted glass and you will see coloured rings appear outside a central fuzzy
white spot. Explain the phenomenon.

14. Granular splash

If a steel ball is dropped onto a bed of dry sand, a "splash" will be observed that may be
followed by the ejection of a vertical column of sand. Reproduce and explain this
phenomenon.

15. Frustrating golf ball

It often happens that a golf ball escapes from the hole an instant after it has been putted
into it. Explain this phenomenon and investigate the conditions under which it can be
observed.

16. Rising bubble
A vertical tube is filled with a viscous fluid. On the bottom of the tube, there is a large air
bubble. Study the bubble rising from the bottom to the surface.

17. Ball in foam

A small, light ball is placed inside soap foam. The size of the ball should be comparable to
the size of the foam bubbles. Investigate the ball's motion as a function of the relevant
parameters.



Slovenské znenie uloh celostatneho kola 20. roénika
Turnaja Mladych Fyzikov

2. - 4. maja 2012, Bratislava

1. Gaussov kanén

Rad rovnakych ocefovych guféCok leZiacich v nemagnetickom kanaliku obsahuje silny
magnet. Ak dalSia ocefova guléCka narazi do poslednej guldcky v rade, gulécka na
opacnej strane sa prekvapujuco rychlo rozbehne. Optimalizujte poziciu magnetu medzi
gul6Ckami tak, aby ste dosiahli o najvacsi efekt.

2. Strihanie vzduchu
Na kusok vlakna (napr. nylon) pripevnite malé zavazie a vlakno roztocte. VySetrite pévod
vznikajuceho zvuku a jeho relevantné parametre.

3. Korale

Dlha retiazku z koralov vypustite z pohara tak, Ze jej koniec
potiahnete ponad okraj pohara. Vdaka gravitacii sa rychlost retiazky
bude zvySovat, aZz sa retiazka v istom momente prestane dotykat
okraja pohara (obrazok). VySetrite a vysvetlite tento jav.

4. Kvapalny mostik

Nalejte kvapalinu (napriklad deionizovanu vodu) do dvoch poharov,
ktoré sa dotykaju. Po pripojeni vysokého napatia sa méze ponad okraje poharov sformovat
z kvapaliny mostik. VySetrite tento jav.

5. Svetelné viny
Osvetlite nadobu s vodou. Ak su na jej hladine viny, na dne nadoby méZete vidiet svetlé
a tmavé oblasti. VySetrite suvis medzi vinami a vzorom na dne.

6. Datel
HraCka datla na obrazku vykonava kmitavy pohyb. Preskumajte
a vysvetlite tento pohyb.

7. Pripinaciky

Pripinacik plavajuci na povrchu vody je pritahovany k inym
plavajucim objektom. Preskumajte a vysvetlite tento jav. Je
mozné podobnym mechanizmom dosiahnut aj odpudivu silu?

8. Bubliny
Je mozné plavat na vode, ktora je plna bubliniek? Preskumajte, ako vztlakova sila zavisi
od mnozstva bubliniek, ktoré kvapalina obsahuje.

9. Minca



Polozte mincu zvislo na magnet. Naklorte a pustite ju. Minca mdze padnut na magnet
alebo sa méze vratit do zvislej pozicie. Preskumaijte a vysvetlite pohyb mince.

10. Kmitajuca flasa
Vlejte do flaSe trochu vody. Polozte ju na vodorovnu podlozku a postréte ju. Flasa sa
najprv kotula a potom osciluje, kym sa zastavi. VySetrite pohyb flaSe.

11. Ploché prudenie

Napliite kvapalinou tenku medzeru medzi dvoma vodorovnymi platfiami, z ktorych jedna
ma v strede malu dierku. Do dierky vstreknite inu kvapalinu. VySetrite tok kvapalin v
systéme.

12. Lampidény

Papierové lampiény lietaju za pomoci horiacej svieCky. Navrhnite a skonsStruujte lampion
zohrievany jednou Cajovou svieCkou, ktory potrebuje najkratSi ¢as (od zapalenia svieCky)
na vyletenie do vysky 2,5 m.

13. Zahmlené sklo

Dychnite na chladné sklo tak, Ze na jeho povrchu skondenzuje voda. Pri pohfade na lampu
cez zahmlené sklo uvidite farebné kruhy okolo neostrej bielej Skvrny v strede. Vysvetlite
tento jav.

14. Spliechajuci piesok
Ocelovu guléCku vhodte do debniCky naplnenej suchym pieskom. Budete pozorovat
,Splech”, po ktorom méze vystrelit stipec piesku kolmo nahor. Predvedte a vysvetlite tento

jav.

15. Neposlusna golfova lopticka
Casto sa stane, Ze golfova lopticka z jamky po tom, ako do nej padla, vybehne. Vysvetlite
tento jav a preskumaijte podmienky, za ktorych mdéze byt pozorovany.

16. Stupajuca bublina
Naplrite vertikalnu trubicu viskdznou kvapalinou. Na spodku trubice vytvorte vzduchovu
bublinu. Preskumajte pohyb bubliny stupajucej k povrchu.

17. Lopticka v pene
Umiestnite do mydlovej peny lahku loptiCku s velkostou porovnatelnou s rozmerom
bubliniek. VySetrite pohyb lopticky v zavislosti od relevantnych parametrov.



Ulohy regionalnych kél 19. roénika Turnaja Mladych Fyzikov
9. marca 2011, Bratislava, Zilina a KoSice

1. Gaussov kanén

Rad rovnakych ocefovych guféCok leZiacich v nemagnetickom kanaliku obsahuje silny
magnet. Ak dalSia ocefova gul6Cka narazi do poslednej gul6Cky v rade, gulé6Cka na
opacnej strane sa prekvapujuco rychlo rozbehne. Optimalizujte poziciu magnetu medzi

gul6Ckami tak, aby ste dosiahli o najvacsi efekt.

6. Datel
HraCka datla na obrazku vykonava kmitavy pohyb. Preskumajte
a vysvetlite tento pohyb.

7. Pripinaciky

Pripinacik plavajuci na povrchu vody je pritahovany kinym
plavajucim objektom. Preskumajte a vysvetlite tento jav. Je mozZné podobnym
mechanizmom dosiahnut' aj odpudivu silu?

8. Bubliny
Je mozné plavat na vode, ktora je plna bubliniek? Preskumajte, ako vztlakova sila zavisi
od mnozstva bubliniek, ktoré kvapalina obsahuje.

9. Minca
PoloZzte mincu zvislo na magnet. Naklonte a pustite ju. Minca mdzZze padnut na magnet
alebo sa méze vratit do zvislej pozicie. Preskumajte a vysvetlite pohyb mince.

10. Kmitajuca ffasa
Vlejte do flade trochu vody. Polozte ju na vodorovnu podloZzku a postréte ju. Flasa sa
najprv kotufa a potom osciluje, kym sa zastavi. VySetrite pohyb flaSe.

12. Lampidény

Papierové lampidény lietaju za pomoci horiacej svieCky. Navrhnite a skonstruujte lampion
zohrievany jednou €ajovou svie¢kou, ktory potrebuje najkratsi ¢as (od zapalenia sviecCky)
na vyletenie do vysky 2,5 m.



Pravidla sutaze Turnaj Mladych Fyzikov
1. Sutaziaci

(1) Na strednych Skolach sa vytvaraju kolektivy ziakov, ktoré do sutaze prihlasuju spravidla
patélenné druzstva. Vedie ich veduci druzstva, spravidla profesor fyziky alebo byvaly
sutaziaci — absolvent Skoly. Na jednej Skole méze vzniknat i viac druzstiev, rovhako mézu
vznikat’ druzstva kombinujuce Ziakov z viacerych skél. Gesciu nad vytvorenim druzstva mézu
prebrat aj iné organizacie zaoberajuce sa pracou s mladezou, pripadne priamo OK TMF. Do
sutaze sa mézu prihlasit i menej pocetné, minimalne vSak troj¢lenné druzstva.

(2) Do sutaze sa moze prihlasit fubovolné druzstvo spinajice podmienky uréené Statdtom. OK
TMF mdze zamietnut prihlaSku druhého a dalSieho druzstva z jednej Skoly, ak by jeho ucast
spdsobovala organizacné problémy alebo naruSovala korektnost sutaze.

(3) OK TMF v propoziciach ur¢i presny termin podania prihlaSok, ako aj iné terminy v danom
roCniku TMF. PrihldaSka s podpisom riaditela a peciatkou Skoly (pripadne organizacie
gestorujucej druzstvo) je nutnou podmienkou uUcasti druzstva na TMF. Sudhlas riaditela Skoly
sa vyzaduje aj individualne pre kazdého Studenta, ktory sutazi za iné druzstvo ako druzstvo
svojej 8koly a zaroven tato Skola prihlasila do sutaze vlastné druzstvo.

(4) V priebehu regionalneho icelostatneho kola druzstvo neméze zmenit svoje zloZenie.
Druzstvo postupujuce do celostatnej sutaze z regionalneho kola méze zmenit maximalne
troch svojich ¢lenov. Menovité zloZzenie druzstva sa nahlasuje v prihlaske na sutaz, pricom
neskorsia zmena podlieha suhlasu organizatorov.

2. Priebeh sut'aze

(1) Sdataz zacina kazdy rok vydanim propozicii a publikovanim sutaznych dloh.

(2) Zadania uloh publikované v propoziciach vychadzaju zo zadani pre Medzinarodny TMF. OK
TMF urci ulohy, ktoré budu prezentované na regionalnych kolach a rovnako ulohy, ktoré budu
na celostatnom kole TMF prezentované v anglickom jazyku. Zadanie ulohy je zadvazné v tom
jazyku, v ktorom bude na sutazi prezentované.

(3) Najneskdr mesiac pred prvym kolom sutaZze sa uskutoni Uvodné sustredenie. Na fiom
odbornici prezentuju napady a metodické usmernenia k uloham, aby tak povzbudili Studentov
k dalSej praci. Na sustredenie su pozvani vSetci zaujemcovia, ak to dovoluju kapacitné
a finanéné moznosti.

(4) Sutaz sa sklada z regionalnych kél a celostatneho kola. Regionalne kola prebehnu v troch
krajskych mestach urenych v propoziciach vo februari alebo v marci. O postupe do
celostatneho kola rozhoduje porota na prisluSnom krajskom kole, priCom pozvanie do
celostatneho kola dostane kazdé druzstvo, ktoré preukaze na regionalnom kole svoju
konkurencieschopnost' na celoStatnej urovni. Pozvanie spravidla dostava len jednou druzstvo
z kazdej Skoly. Do celostatneho kola spravila nembzZe postupit’ viac ako sedem Studentov
jednej skoly.

(5) Je ziaduce, aby sa do kazdého regionalneho kola TMF zapojili minimalne tri druzstva. Pri
mensom pocte prihlasenych OK TMF zvoli jednu z nasledujucich moznosti:

a) zariadi vytvorenie 1 alebo 2 kombinovanych druzstiev z viacerych $kél v SR;

b) uskutoéni regionalne kolo len s dvoma druzstvami;

C) jediné prihlasené druZstvo postlpi do celostatneho kola po Uspesnej prezentacii rieSenia
svojich uloh pred porotou.

(6) OK TMF podla poctu prihlasenych druzstiev na mieste ur€i spésob, akym dané krajské kolo
prebehne.

(7) Spobsob sutaze musi zaru€ovat rovnaké vstupné podmienky pre vSetky prihlasené druzstva.
Zaradenie druzstiev do vopred pripravenej schémy (tzv. turnajového pavuka) sa uskutoCni
losovanim na zacliatku sutaze. Kazdé prihlasené druzstvo musi absolvovat v sutazi
minimalne dva fyzboje.



(8) O druzstvach postupujucich do finale celoStatneho kola rozhoduje umiestnenie v skupine
alebo celkovy pocet ziskanych bodov v priebehu vyberovych, pripadne regionalnych kél.

3. Pravidla sut'aze

(1) Sutaz prebieha formou vedeckej diskusie o vopred uréenych problémoch.

(2) Vedecka diskusia o rieSenych problémoch sa uskuto¢huje v blokoch, v tzv. fyzbojoch, ktorych
minimalny pocet v regionalnom kole je dva a v celostatnom kole je tri. Fyzboj (fyzikalny
suboj) prebieha medzi tromi (Styrmi) druzstvami v troch (Styroch) etapach tak, ze kazdé
druzstvo v jednej etape zaujme jedno z troch (Styroch) postaveni “referent — oponent —
recenzent (— pozorovatel’)”. Kazdé druzstvo sa vo fyzboji cyklicky vystrieda vo vSetkych
poziciach, priCom jeho Uvodné postavenie je dané vylosovanim a smer cyklenia je definovany
tak, Ze oponujuce druzstvo v nasledujucej etape prechadza do pozicie referenta.

(3) Kazda etapa fyzboja zadina tym, ze oponent zadava ulohu referentovi, ktory prehlasi, Ci
ulohu prijima alebo odmieta. Pri odmietnuti oponent uruje inu ulohu. DruZstvo moézZe
v priebehu regionalneho kola odmietnut’ bez penalizacie dve ulohy a v priebehu celostatneho
kola Styri ulohy. Odmietanie dalSich uloh v regionalnom kole nie je povolené a v celoStathom
kole znizuje bodové hodnotenie druzstva v priebehu daného a nasledujucich vyberovych
fyzbojov. Druzstvo neméze celkovo odmietnut v priebehu celostatneho kola viac ako 7 uloh.

(4) Jednotlivé vystupenia v ramci jednej etapy regionalneho kola vo fyzboji maju nasledujuce
¢asové trvania:

[1 min] — oponent zadava referentovi tlohu;

[1 min] — referent ju prijima alebo odmieta;

[2 min] — priprava referenta;

[10 min] — referent prezentuje svoje rieSenie;

[2 min] — otazky oponenta na referenta a jeho odpovede;

[2 min] — priprava oponenta;

[3 min] — oponent hodnoti rieSenie referenta;

[5 min] — diskusia medzi referentom a oponentom; predlZuje sa o €as, ktory oponent
nevycCerpal zo svojho prejavu;

[1 min] — sumarizacia diskusie zo strany oponenta;

[2 min] — otazky recenzenta na referenta a oponenta a ich odpovede;

[2 min] — priprava recenzenta;

[2 min] — recenzent hodnoti referenta i oponenta;

[1 min] — zaverecné poznamky referenta;

[3 min] — otazky poroty a hodnotenie.

(5) Jednotlivé vystupenia v ramci jednej etapy celostatneho kola vo fyzboji maju nasledujuce

Casové trvania:
[1 min] — oponent zadava referentovi ulohu;
[1 min] — referent ju prijima alebo odmieta;
[5 min] — priprava referenta;
[12 min] — referent prezentuje svoje rieSenie;
[2 min] — otazky oponenta na referenta a jeho odpovede;
[3 min] — priprava oponenta;
[5 min] — oponent hodnoti rieSenie referenta;
[9 min] — diskusia medzi referentom a oponentom; predlzuje sa o Cas, ktory oponent
nevycCerpal zo svojho prejavu;

[1 min] — sumarizacia diskusie zo strany oponenta;

[3 min] — otazky recenzenta na referenta a oponenta a ich odpovede;
[2 min] — priprava recenzenta;

[4 min] — recenzent hodnoti referenta i oponenta;

[2 min] — zavereCné poznamky referenta;

[5 min] — otazky poroty a hodnotenie.



(6)

b)
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(14)

Kazdé druzstvo, v zastupeni kapitanom, v jednotlivych postaveniach v kazdej etape nahlasi
porote jedného svojho ¢lena, ktory ho v danom postaveni zastupuje:

Referent predklada podstatné fakty k rieSeniu ulohy, zameriava sa na zakladné fyzikalne
udaje. Svoje vystupenie dopifa vopred pripravenou prezentaciou z poditada, fotografiami,
videozaznamami a podobne. Jeho Ulohou je podat vy&erpavajuce rieSenie uréeného
problému. V €ase, ur€enom na prezentaciu rieSenia, mbézu referenta doplnit’ i dalsi ¢lenovia
druzstva kratkym vstupom. Na otazky oponenta, recenzenta a poroty odpoveda referujuci,
kratke odpovede tykajuce sa konkrétnej Casti ulohy mézu poskytnut aj ostatni Clenovia
druzstva. PoCas zavereénych poznamok referent objasfiuje uz povedané fakty a otvorené
otazky, nepredklada nové skutoCnosti ani vizualne materialy.

Oponent vyjadruje svoj nazor na prezentované riedenie, na zakladné myslienky, pouzité
metody a vysledky ziskané referentom. Vo svojom hodnoteni oponent nielen kriticky poukaze
na chyby, nejasnosti a nedostatky v rieSeni, ale pozornost venuje aj kladom rieSenia
referenta. Oponent sa zaobera len referentovym vystupenim a prezentovanymi vysledkami a
nepredklada svoje rieSenie.

Recenzent zhodnoti, akym spdsobom zvladli svoje ulohy referent a oponent. Nepredklada
nové fakty k rieSeniu, ale sustredi sa na uz prezentované. Otazky recenzenta smeruju
k pochopeniu vystupeni referenta a oponenta.

Pozorovatel len sleduje priebeh sutaze a nezasahuje do nej. V tomto postaveni neurcuje
druzstvo ziadneho konkrétneho ¢lena.

Kazdy ¢len druzstva méze v priebehu fyzboja vystupit maximalne dvakrat, teda ani jeden ¢len
druzstva nemdze vystupit v priebehu fyzboja vo vSetkych funkciach (referent, oponent,
recenzent). Kratke poznamky doplfiujuce vystupenie druzstva su povolené kazdému ¢lenovi
druzstva.

Ziaden &len druZstva neméze prezentovat vsetky referaty v danom kole sutaze. Ak teda
napriklad vyberové kolo pozostava z dvoch fyzbojov, referenti musia byt r6zni. Podobne pri
troch fyzbojoch celostatneho kola sa musia vystriedat minimalne dvaja referenti. Vo finale
celostatneho kola musia vystupit’ traja rozni ¢lenovia druzstva.

Znamky ziskané za prezentaciu su nasobené koeficientmi 3 alebo menej (v celodtatnom kole)
pre referenta, 2 pre oponenta a 1 pre recenzenta. Referentovi sa na celoStathom kole znizuje
koeficient na 2,8 za odmietnutie piatej, na 2,6 pri odmietnuti Siestej a na 2,4 pri odmietnuti
siedmej réznej ulohy. Tento koeficient zostava referentovi po€as celej nasledujucej sutaze,
ale neaplikuje sa na uz uskuto¢nené fyzboje, ani na finalovy fyzboj.

Ulohy prezentované v ramci jedného fyzboja musia byt rézne.

V regionalnom kole mdze druzstvo prijat lubovolnu ulohu, ktoru dosial nereferovalo. Druzstvo
oponenta méze zadat' lubovolnu ulohu.

V celostatnom kole méze byt zadana fubovolna uloha s vynimkou uloh, ktoré

a) referent odmietol

b) referent uz referoval

c) oponent uz oponoval

d) oponent uz referoval.

Pokial ma oponent k dispozicii menej ako 5 uloh, ktoré méze referentovi zadat, ruSia sa
podmienky podla predchadzajuceho bodu od pismena d) k pismenu b) tak, aby mal oponent
k dispozicii minimalne 5 uloh.

Vo finale si kazdé druzstvo vyberie ulohu, ktort bude prezentovat. Prednost vo vybere Ulohy
ma druzstvo, ktoré postupilo do findle z lepSieho umiestnenia, pripadne s vy$Sim poctom
ziskanych bodov. Vyber ulohy druzstvo oznami organizatorom najneskér hodinu po
oficialnom oznameni postupujucich druzstiev do finale. Vyber uloh druZstiev organizatori bez
meskania zverejnia.

4. Porota

1)

Vystupenia druzstiev v sutazi si hodnotené odbornou porotou.
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(2)

Porota regionalnych kél a celostatneho kola TMF je menovana predsedom OK TMF. Porota
musi byt najmenej trojClenna, v celostatnom kole najmenej Stvorélenna. Tvoria ju
vysokoskolski alebo vedecki pracovnici, stredoSkolski profesori fyziky alebo univerzitni
tudenti. Clen poroty musi v potrebnej miere ovladat anglicky jazyk, byt odborne spdsobily
a vopred oboznameny s ulohami a propoziciami sutaze. Veduci druzstva ziakov neméze byt
v porote, ktora hodnoti jeho druzstvo.

Porota hodnoti vystupenie sutaziacich znamkami od 1 po 10, priCom vyS8dia znamka
zodpoveda lepSiemu hodnoteniu. Pri hodnoteni porota zohladriuje, nakolko sutaziaci splnili
svoju ulohu v postaveni, ktoré vdanom kole mali. Body su strhavané za nespravne
prezentované fakty, chybajuce Casti rieSeni, ale tieZ za nedodrzZiavanie pravidiel sutaze
(prezentovanie vlastného rieSenia v inom postaveni ako referent, malo alebo prili§ kritické
hodnotenie oponenta, zameranie sa recenzenta len na jedného vystupujuceho &i suplovanie
ulohy oponenta recenzentom), nedodrZiavanie zasad diskusie a nespravne vyuZitie
prideleného €asu. Porota nezohladfiuje jazykovu stranku prejavu Ziakov.

a spracuje ako jedna znamka. Vysledné hodnotenie druzstva z danej etapy je priemerna
udelena znamka nasobena prislusnym koeficientom.

Priebeh diskusie riadi predseda poroty, ureny spomedzi ¢lenov kazdej poroty pre jednotlivé
fyzboje predsedom OK TMF. Predseda udeluje i berie slovo vystupujiucim a koordinuje
¢innosti pri diskusii, priom dba na strikiné dodrziavanie ¢asovych limitov. Vo vynimo¢nom
pripade povoli prediZzenie &asu na pripravu druzstva, ak to vyzaduju vonkajSie okolnosti
a druzstvo o to poziada.

Hodnotenie vysledkov je verejné. Predseda poroty zabezpeci, aby jej Clenovia zapisali
znamky uz pred prezentovanim hodnotenia zo strany ostatnych porotcov.

5. Postup na celostatne a medzinarodné kolo

Do celostatneho kola TMF postupia vSetky druzstva, ktoré sutazili v regionalnom kole
a preukazali vnom spdsobilost na uc€ast v celostatnom kole. O pozvanych druzstvach
rozhodne porota prislusného regionalneho kola, pri€¢om spravidla pozyva vSetky zu&astnené
druzstva. Pozvanie spravidla dostava len jednou druZstvo z kazdej Skoly. Do celostatneho
kola spravila nemdze postupit viac ako sedem Studentov jednej Skoly.

Vodi rozhodnutiu nepozvat druzstvo do celoStatneho kola mdéze veduci druzstva podat do
siedmich dni od konania regionalneho kola odévodnené pisomné odvolanie predsedovi OK
TMF, ktory o iom rozhodne najneskor do troch tyzdrov.

V celostatnom kole sutazia druzstva v skupinach, pri¢om do finale postupuju druzstva podla
vysledkov suboja v skupinach a celkového poctu ziskanych bodov.

Vitazom sutaze sa stava druzstvo, ktoré ziskalo vo finalovej Casti sutaze najvysSi pocet
bodov. V pripade rovnosti bodov sa méze prihliadat’ na vysledky predoslych kél sutaze.
Reprezentacné druzstvo pre medzinarodné kolo YPT uréi OK TMF na zaklade vysledkov
sutaze a pdsobenia sutaziacich na vyberovom sustredeni.

Na vyberové sustredenie je pozvanych priblizne 10 Studentov. Vitazné druzstvo ma pravo
nominovat kapitana a dvoch €¢lenov druzstva, druhé druzstvo dvoch €&lenov a tretie druzstvo
jedného ¢&lena. Zvysnych ¢lenov ur€i predseda OK TMF, resp. nim povereny €len poroty.

6. Prava a povinnosti sut’'aziacich

Sutaziaci je povinny:

a) akceptovat pravidla, podmienky a kritéria sutaze, ako aj pokyny organizatora;

b) uhradit naklady, ktoré organizatorovi sutaze vznikli neodévodnenym porusenim jeho
pokynov.

Sutaziaci ma pravo:
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a) vyzadovat od vyhlasovatela a organizatorov sutaZze stanovené podmienky sutaze
(propozicie) a byt s nimi vopred oboznameny;

b) odvolat sa proti umiestneniu v sutazi prostrednictvom svojho veduceho druZstva formou
pisomnej staznosti adresovanej OK TMF priamo na sutazi alebo v priebehu 7 dni po
skondeni sutaze. Odborna komisia TMF je povinna v priebehu 30 dni odo dfa doruéenia
staznosti na jej adresu zaujat k nej stanovisko a pisomne informovat veduceho druzstva
o vysledku uzavretia danej staznosti;

C) vyzadovat od organizatora sttaze potvrdenie o U¢asti, pripadne o umiestneni v sutazi.
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