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1. Gaussov kandn

Rad rovnakych ocelovych gul6éok leZiacich v nemagnetickom kandliku obsahuje silny magnet. Ak
dalsia ocelova gul6éka narazi do poslednej gul6cky v rade, gul6cka na opacnej strane sa

prekvapujuco rychlo rozbehne. Optimalizujte poziciu magnetu medzi gul6¢kami tak, aby ste
dosiahli ¢o najvacsi efekt.

2. Strihanie vzduchu

Na kusok vlakna (napr. nylon) pripevnite malé zavaZzie a vlakno roztocte. Vysetrite pévod
vznikajuceho zvuku a jeho relevantné parametre.

3. Korale

DIhu retiazku z kordlov vypustite z pohdra tak, Ze jej koniec
potiahnete ponad okraj pohara. Vdaka gravitacii sa rychlost retiazky
bude zvysovat, aZ sa retiazka v istom momente prestane dotykat
okraja pohara (obrazok). VysSetrite a vysvetlite tento jav.

4. Kvapalny mostik

Nalejte kvapalinu (napriklad deionizovanu vodu) do dvoch pohdrov, ktoré sa dotykaju. Po
pripojeni vysokého napétia sa moze ponad okraje poharov sformovat z kvapaliny mostik.
Vysetrite tento jav.

5. Svetelné viny

Osvetlite nddobu s vodou. Ak st na jej hladine viny, na dne nadoby mézete vidiet svetlé a tmavé
oblasti. VySetrite stvis medzi vinami a vzorom na dne.

6. Datel’

Hracka datla na obrazku vykonava kmitavy pohyb. Preskimajte
a vysvetlite tento pohyb.

7. Pripinaciky

Pripinacik plavajici na povrchu vody je pritahovany k inym plavajicim objektom. Preskimajte
a vysvetlite tento jav. Je mozné podobnym mechanizmom dosiahnut aj odpudivu silu?

8. Bubliny

Je mozné plavat na vode, ktora je plnd bubliniek? Preskimaijte, ako vztlakova sila zavisi od
mnozstva bubliniek, ktoré kvapalina obsahuje.



9. Minca

Polozte mincu zvislo na magnet. Naklorite a pustite ju. Minca méze padnut na magnet alebo sa
moze vratit do zvislej pozicie. Preskiimajte a vysvetlite pohyb mince.

10. Kmitajuca flasa

Vlejte do flase trochu vody. PoloZte ju na vodorovnu podlozku a postréte ju. Flasa sa najprv
kotula a potom osciluje, kym sa zastavi. VySetrite pohyb flase.

11. Ploché prudenie

Napliite kvapalinou tenkd medzeru medzi dvoma vodorovnymi platfiami, z ktorych jedna ma
v strede malu dierku. Do dierky vstreknite inu kvapalinu. Vysetrite tok kvapalin v systéme.

12. Lampidny

Papierové lampiony lietaju za pomoci horiacej sviecky. Navrhnite a skonstruujte lampion
zohrievany jednou ¢ajovou svieckou, ktory potrebuje najkratsi ¢as (od zapalenia sviecky) na
vyletenie do vysky 2,5 m.

13. Zahmlené sklo

Dychnite na chladné sklo tak, Ze na jeho povrchu skondenzuje voda. Pri pohlade na lampu cez
zahmlené sklo uvidite farebné kruhy okolo neostrej bielej Skvrny v strede. Vysvetlite tento jav.

14. Spliechajtici piesok
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Ocelovu gulé¢ku vhodte do debnicky naplnenej suchym pieskom. Budete pozorovat ,$plech”, po
ktorom moze vystrelit stipec piesku kolmo nahor. Predvedte a vysvetlite tento jav.

15. Neposlusna golfova lopticka

Casto sa stane, 7e golfova lopti¢ka z jamky po tom, ako do nej padla, vybehne. Vysvetlite tento
jav a preskimajte podmienky, za ktorych méze byt pozorovany.

16. Stupajuca bublina

Naplite vertikalnu trubicu viskdznou kvapalinou. Na spodku trubice vytvorte vzduchovu bublinu.
Preskimajte pohyb bubliny stipajucej k povrchu.

17. Lopticka v pene

Umiestnite do mydlove]j peny lahku lopticku s velkostou porovnatelnou s rozmerom bubliniek.
Vysetrite pohyb lopticky v zavislosti od relevantnych parametrov.



