Ulohy pre 16. roénik Turnaja mladych fyzikov, 2007/2008

1. “Skorec”
PoloZ mali drevenu palicku na okraj stola. Udri do konca palicky nachddzajiceho sa mimo stola tak, aby
palicka odletela. Ako zavisi dolet palicky od relevantnych parametrov? Ako mdéZeme dosiahnut’ maximalny

horizontalny dolet?

2. Okridlené semienko

VysSetrite pohyb padajucich okridlenych (napriklad javorovych) semienok.

3. Camera obscura:

Vysetrite charakteristiky dierkovej kamery a néjdite podmienky pre dosiahnutie optimalnej kvality obrazu.

4. Cinela
Vybitie elektronického blesku v blizkosti ¢inely ju rozozvuci. Vysvetlite tento jav a vySetrite relevantné

parametre.

5. Galvanicky cldanok:
Zostrojte galvanicky ¢lanok pouZitim papierovych vreckoviek ako membrany. PreStudujte a vysvetlite, ako

zéavisi elektromotorickad sila (napitie na prazdno) takejto batérie od Casu.

6. Skvrna
Ked’ zaschne kvapka kdvy na hladkom povrchu, Skvrna je zvycajne vyraznejSia na okrajoch kvapky.

Vysetrite priciny tohoto javu a preskimajte parametre, ktoré ovplyviujui charakteristiky Skvrny.

7. Splech
Pevné teleso pustime do vody z polmetrovej vySky. Za akych podmienok voda vySplechne najmene;j?

8. Astroblaster

Ak nechdme spadnit’ dvojicu lopti¢iek (menS$iu na vrchu) na tvrdy povrch, mensia gulicka Casto vyleti
ovel’a vysSie, neZ by vyletela pri oby¢ajnom odraze. Velka gulicka sa pritom odrazi len minimdlne. VySetrite
tento jav a zostrojte systém s maximadlne Styrmi gulickami, s pomocou ktorého vrchnd gulicka vyleti ¢o

najvyssie.

9. Flauta
Navrtajte dierku do steny rury, ktord ma jeden koniec otvoreny, a vytvorte zvuk fikanim do otvoreného

konca. VysSetrite vysku a farbu ténu vasej flauty a to, ako zdvisia od polohy a priemeru navftanej dierky.



10. Kayeho efekt
Ked’ tecie Samp6n tenkym pridom na podloZku, prid obcas od podlozky odsko¢i. Efekt trva len zlomok

sekundy, ale pravidelne sa opakuje. VySetrite a vysvetlite tento jav.

11. Odkvap
Ked’ tecie tenkd vrstva vody v naklonenom odkvapovom Zl'abe, niekedy je moZné pozorovat’ na hladine

rozne vzory vytvorené vlnami. Vysetrite tento jav.

12. Gejzir
Napliite dlhu zvisld trubicu vodou. Zohrejte trubicu zospodu a budete pozorovat’ erupciu vody. Upravte
zariadenie tak, aby vystreknutd voda vtekala spét’ do trubice, ¢im sa umoZni vznik opakovanych erupcii.

VysSetrite parametre, ktoré ovplyviiuji ¢asovu zdvislost’ procesu.

13. Rotujuci Pad
Nalejte hordcu vodu do $alky a zamieSajte ju tak, aby pomaly rotovala. VloZte mald kocku I'adu do stredu

Salky. Kocka bude rotovat’ rychlejSie neZ voda okolo nej. VySetrite parametre ovplyviiujice rotaciu l'adu.

14. Faradayov generdtor
Zostrojte unipoldrny elektricky generdtor. Vysetrite elektrické vlastnosti zariadenia a zistite jeho G¢innost’.

15. Zelatina
Hortici roztok Zelatiny pri chladnuti hustne. VysSetrite elektrickd vodivost’ Zelatiny v zdvislosti od teploty v

priebehu hustnutia a vysvetlite ziskané vysledky.

16. Cierna lyZi¢ka
Zaciernite lyZicku nad plamenom svieCky. Po ponoreni do vody sa lyZicka leskne. VySetrite tento jav a

zistite optické vlastnosti takéhoto zrkadla.

17. Tepelny stroj
Zostrojte tepelny motor pohdnany len rozdielom teplot medzi dilom a nocou, bez pouZitia priameho

slne¢ného Ziarenia. Zistite jeho tc¢innost.



